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Lublin, dn. 16.02.2016r.

Liga Mistrzow Politechniki Lubelskiej
Regulamin techniczny.

Organizatorem turnieju ,,Liga Mistrzow Politechniki Lubelskie;” zwanego dalej ,.turniejem”
i ,,LMPL” jest Klub Uczelniany Akademickiego Zwiazku Sportowego Politechniki Lubelskiej
wraz z Samorzadem Studenckim Politechniki Lubelskiej zwani dalej ,,organizatorem”.

. Wszystkie mecze turnicjowe beda odbywac si¢ na obiektach sportowych Politechniki Lubelskiej
lub na obiektach

Turniej odbywac¢ si¢ bedzie w oparciu o obowigzujace przepisy PZPN w pitke nozng oraz futsal.
Cze$¢ przepisow zostanie zmodyfikowana na potrzeby turnieju.

Ramy czasowe trwania turnieju 17.02.2016 — 31.05.2016, obejmuja:
e 17.02 - 14.03 — zgloszenia druzyn,

e 9.04 - 24.04 — rozgrywki grupowe,

e maj 2016 — faza pucharowa (moze ulec zmianie).

. Zgloszenia: limit miejsc to 30 zespotéw, w przypadku przekroczenia ilosci zgloszen mailowych
decyduje kolejnos¢ dokonania wptaty. Druzyna obejmuje maksymalnie 12 zawodnikow
(studentéw lub pracownikéw, w tym minimum polowa musi posiada¢ status studenta lub
pracownika Politechniki Lubelskiej). Zgtoszenia przyjmowane beda droga elektroniczng na adres
email: stanko.wojciech@gmail.com lub poprzez prywatng wiadomo$¢ na fanpagu LMPL.
Wiadomo$¢ zgloszeniowa musi zawierac:

e temat: ,NAZWA DRUZYNY”

o tre$¢: SKLAD (dane, grupa dziekafiska) w tym numer telefonu do kapitana.

Adres email podany przy zgloszeniu bedzie rowniez stuzyl do przekazywania informacji pomiedzy
organizatorami, a zgtoszonymi druzynami.

Faza grupowa: odbywac si¢ bedzie na kompleksie boisk sportowych "ORLIK" przy Zespole Szkot
Chemicznych i Przemystu Spozywczego przy Al. Ractawickich (druzyny 6 osobowe + zmiany).
Zgltoszone zespoty zostang podzielone na grupy. W wyniku rozgrywek wewnatrz grupy ,,kazdy z
kazdym” wylonione zostang najlepsze dwie druzyny, ktore premiowane s3 automatycznym
awansem do fazy pucharowej, pozostate miejsca premiowane awansem uzyskuja cztery najlepsze
zespoty sposrdd druzyn zajmujacych trzecie miejsca w grupach eliminacyjnych. Kazda z grup,
zagra w terminie wyznaczonym przez organizatora, mozliwe terminy to:, 9-10.04, 16-17.04, 23-
24.04, (moga one ulec zmianie).

Faza pucharowa: odbedzie si¢ w maju (doktadna data zostanie podana po fazie grupowej) podczas
dni Kultury Studenckiej JUWENALIA 2016, na boiskach PL. 16 najlepszych druzyn zostanie
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podzielone na 8 par, ktore bedg rywalizowaé Systemem pucharowym. Szczegdtowe informacje
zostang podane po zakonczeniu fazy grupowej.

Zmiany w przepisach:

Kazda z druzyn powinna posiada¢ zblizone kolorystycznie stroje oraz obuwie sportowe
odpowiednie do nawierzchni. Posiadanie ochraniaczy jest zalecane, jednak nieobowigzkowe.
W przypadku braku strojow jedna z wylosowanych druzyn jest zobowigzana do zatoZzenia
znacznikow.

Wszystkie spotkania rozgrywane w fazie grupowej turnieju trwa¢ beda 2x10 minut ciagtej gry.
Druzynom w trakcie catego spotkania nie przystuguje minutowa przerwa (tzw. czas).

Osobg decyzyjng podczas spotkania jest arbiter glowny 1 jego decyzje sa ostateczne.

Podczas rozgrywania spotkania zawodnicy rezerwowi zajmujg miejsca na tawkach w strefie
zmian, a kibice zajmuja miejsca na trybunach.

llo§¢ zmian podczas meczu jest niecograniczona. Zawodnik, ktéry zostal zmieniony moze
powr6ci¢ na boisko jako rezerwowy zmieniajacy innego zawodnika. Zmiany mogg byc¢
dokonywane w kazdym momencie trwania spotkania. Zawodnik rezerwowy nie moze wej$¢ na
boisko zanim zawodnik schodzacy nie opusci pola gry.

Sedzia spotkania, moze natozy¢ kary minutowe na zawodnika. W takim przypadku zawodnik
schodzi z boiska i siada na fawce kar. Tylko sedzia zezwala na jego powrot. Jezeli
w przypadku wykluczen zawodnikow (wlaczajac bramkarza) druzyna liczy mniej niz 3 (na
hali) lub 4 (na boisku) zawodnikoéw gre nalezy zakonczy¢.

Faule popelniane przez druzyne¢ nie beda akumulowane, w zwiazku z tym nie bedzie
przyznawany rzut karny przedhuzony.

W przypadku wybitnie nie sportowego zachowania zawodnik moze zosta¢ wykluczony z
meczu (czerwona kartka) lub z turnieju — decyzja organizatora.

Mecze w fazie grupowej punktowane beda w nastepujacy sposob: 3 pkt Za zwycigstwo; 1 pkt
za remis; 0 pkt za przegrang, walkower to 5:0 na hali lub 3:0 na boisku otwartym.

O kolejnosci zajmowanych miejsc przez druzyny w grupach decydowac bedzie kolejno: ilos¢
zdobytych punktow, pojedynek bezposredni, réznica bramek zdobytych i straconych, ilo§¢
zdobytych bramek, ilo$¢ straconych bramek. Jezeli wigcej niz dwie druzyny majg taka samag
liczbe punktow, taka sama liczbe zdobytych bramek oraz takg samg liczbg straconych bramek
utworzona zostanie ,,mala tabela” uwzgledniajagca mecze tylko pomigdzy zainteresowanymi
druzynami. Jesli ,,mala tabela” nie wyloni druzyny zwycigskiej o wyjsciu z grupy zadecyduja
dodatkowe rzuty karne.

Rzuty karne wykonuje na przemian po 3 zawodnikéw z kazdej druzyny. Jesli wynik jest
remisowy pozostali zawodnicy wykonujg po 1 karnym do momentu, kiedy jedna z druzyn
osiggnie przewagg.

Zawodnicy biorg udzial w turnieju na wiasng odpowiedzialnosc.



POLITECHNIKA LUBELSKA

Klub Uczelniany Akademickiego Zwigzku Sportowego
ul. Nadbystrzycka 36 b, 20-618 Lublin
azs@pollub.pl, www.azs.pollub.pl

10.
11.

12.
13.

Szczegbdtowe informacje odnosnie turnieju (rozgrywek i zasad) zostang przestane na zgtoszeniowy
adres email, lub telefonicznie (sms) do kapitanéw druzyn.

Wszelkie informacje dotyczace turnieju znajdowac si¢ b¢da na stronach: www.Impl.prv.pl

Wysylajac zgloszenie wyrazam zgode na otrzymywanie informacji promocyjnych na dany adres
email, przez KU AZS PL.

Przystapienie do turnieju jest rozumiane jako akceptacja regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
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